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O bohaterach filmu

Sammy

Sammy jest uroczym, matym zétwiem morskim. Nie jest superbohaterem, lecz zwyczajnym

z6twiem, ktory przezywa niesamowite przygody. Urodzony w 1959 roku na kalifornijskiej

plazy, przez 50 lat podrézuje po oceanach. Podczas swojej diugiej wedréwki odkrywa swiat /

i naraza sie na wiele niebezpieczenstw. Zostaje maskotka spotecznosci hippisowskiej, }'
mierzy sie z plama ropy i jest $wiadkiem wodowania statku kosmicznego Apollo II

na Oceanie Spokojnym.

Sammy musi stawi¢ czoto przeciwnym nurtom, przyptywom i odptywom oraz uptywajacym
latom, by odnalez¢ Karole, mito$¢ swojego zycia, ktdra utracit na plazy, gdzie sig urodzili. Jest odwazny,
ma upodobanie do przygdd i potrafi sprosta¢ najtrudniejszym wyzwaniom. Nie boi sie walczy¢,

jest lojalnym przyjacielem, ufa swoim instynktom — jednym stowem, jest zétwim optymista.

Méwi rezyser i producent Ben Stassen: — Gdy Sammy sie urodzif, byt tak malutki, ze brakowato mu sit,

by wyjs¢ z gniazda. Ale to wojownik, zdeterminowany, by odniesc sukces. Nic go nie powstrzyma! Wie, ze moze

podrézowac po catym swiecie. Wyst«ilw’?o prostu rytmicznie poruszac ptetwami i wszystko dobrze sie ufozy!
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W Z Czyz nie bytoby cudowne podrézowac po catym swiecie?
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Nie kazdego dnia mozesz odkry¢ swiat, prawda?
Karola

Karola

Karola jest najpiekniejszym zotwiem morskim, jakiego Sammy kiedykolwiek widziat.

Jest jego oczkiem w glowie, powodem, dla ktérego zyje i bodzcem do dalszych dziatfan.

Karola jest niezmiernie zdeterminowang zétwiczka, chce odkrywac swiat na swoj wiasny
sposéb, bez zadnych ograniczen i nie martwiac sie o jutro. Nie jest od nikogo uzalezniona
— az do dnia, gdy drogi jej i Sammy’ego ponownie sie skrzyzuja. Sammy jest teraz dorosty

i oboje z miejsca przypadaja sobie do gustu.

Karola pragnie pozna¢ wszystkie cuda podwodnego $wiata, by pewnego dnia odkry¢

tajemnice legendarnego przejscia.

Jest prawdziwie niezalezna zétwica, doskonale wiedzaca, czego chce. Nie boi sie niczego,
lub tez prawie niczego; jest wojowniczka, impulsywna, chetna do dziatania.

Rozpiera ja energia, uwielbia przygody i eksploracje morskiej gtebi.

Mowi rezyser i producent Ben Stassen: — Sammy zakochat sie w Karoli po uszy, gdy tylko

‘otworzyt oczy po narodzinach. Cfﬁg&i’kakrotnie bywali rozdzielesmi
stracif nadziei na ponowne ? karie ukochanej.

on jednak nigdy nie
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O bohaterach filmu

Kolejny rozkoszny zétw morski, Jasiek, jest lojalnym towarzyszem Sammy’ego podczas pierwszych lat jego
Zycia. Sammy zawsze moze na nim polegac. Jasiek jest zyczliwy i madry oraz petni role mentora

Sammy’ego, otwierajac mu oczy na zycie, zétwie dziewczeta i $wiat jako catos¢.

Jego cel to opiekowac sie¢ Sammym przez pierwsze dziesigciolecie,

gdy ten poznaje zycie w wodzie.

l’ Jest peten entuzjazmu i energii. Jest dzielny, lubi tez flirtowac.
Uwielbia wyptywac z przyjaciétmi, dobrze sig bawic i by¢ dusza
towarzystwa. tatwo sie z nim dogada¢, przebywanie z nim nigdy nie jest nudne.

Ciagle poszukuje nowych przygéd i doznan.

Czy widziates te dwie pieknosci, ktére wyszly, gdy my wiasnie weszlismy?

Jasiek

Mowi rezyser i producent Ben Stassen: — Jasiek jest przyjacielem, z ktérym
Sammy spedza czesc swojego dziecinistwa. Zawsze jest w dobrym nasgkoju
i fajnie jest z nim przebywaé. Ich relacja ukazuje site przyjazni. ™
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Wy, zéiwie, jestescie takie powolne,
Ze zawsze musicie si¢ spieszyc!

Francois

Francois

Francois jest duzym, szarym kocurem o charakterystycznym akcencie. Spedza czas bez
zbytniego pospiechu, relaksujac si¢ w kalifornijskim storicu. Jest lojalnym towarzyszem niewielkiej
hippisowskiej spotecznosci, ktéra troszczy si¢ o srodowisko i walczy o prawa zwierzat. Francois
nie jest zadowolony, gdy Sammy narusza jego teren. Postanawia dziafa¢, ale bez niepotrzebnego

wystawiania pazuréw.

Chce dokuczy¢ Sammy’emu w nadziei, ze maty zétwik opusci jego hippisowska rodzing i powréci

do morza najszybciej, jak tylko sig da.

Francois jest troche snobem, podejrzliwym w stosunku do innych zwierzat. Stara si¢ utrzymac swoje
terytorium oraz prawa, ktére uzyskat u swoich panstwa. Przebiegly i sprytny, z nietypowym

poczuciem humoru, opowiada historie i kawaty, ktére poza nim nikogo nie $miesza.

Mowi rezyser i producent Ben Stassen: — Francois jest bardzo ciekawq postaciq. Jest maskotkq
spotecznosci hippisowskiej, mieszkajqcej na plazy Big Sur. Gdy pojawia sie Sammy, Francois

czuje sie zagrozony. Chce sie go pozbyc najszybciej, jak to tylko mozliwe i wystaé go z powrotem

anu — - tam, gdzie jego miejsce!
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Rita
Rita jest twardo stapajacym po dnie oceanu zétwiem skoérzastym. Kocha Jaska, ale wie, ze musi go trzymac na krotkiej
smyczy dla jego wiasnego dobra. Ciagle grozi, ze zmieni jego ,,szalone i impulsywne” zwyczaje, ale nigdy tego nie robi,

wiedzac, ze tak naprawde wtasnie za jego spontanicznos$¢ go kocha. Jej cierpietnicze podejscie do zycia i matczyny

instynkt to cechy sprawiajace, ze uwielbia ja zaréwno publicznos¢, jak i sam Jasiek.

Irena
Duza, zielona zétwica morska. Jest butna i od razu daje do zrozumienia, ze nie nalezy z nia zadziera¢. Irena wie swoje,

‘r,, 2 wiec zadna sytuacja nie jest w stanie wytracic jej z rownowagi. Mozna sig przy niej czu¢ pewnie, jako ze nic nie jest dla

niej niemozliwe. Irena to zétw, ktéry z niejednego morza meduzy jadt i zna zycie na wylot. Zawsze o krok przed toba,

‘Irena jest ostatnim zétwiem, ktérego mozna by nabra¢. Jesli cie polubi, masz przyjaciela na cate zycie. Jesli nie — uwazaj!




Flora
Hipiska, ktéra kocha wszystko, co dotyczy zwierzat i Srodowiska. Jest typem troskliwej i opiekunczej matki, ktéra
wierzy, ze jej zyciowa misja jest opiekowanie si¢ matymi i duzymi stworzeniami. Jej droga zyciowa jest jasno wytyczona,

niezaleznie od tego, czy jest dwudziestoletnig hipiska zywiaca si¢ ptodami ziemi, czy tez dojrzata ratowniczka zwierzat

lub dziataczka na rzecz srodowiska. Flora chce dobrze dla wszystkich i zawsze jest skora do pomocy innym.

Gtlosu Florze uzyczyta Izabella Miko, ktéra nie od dzi$ utozsamia sig z ekologicznym stylem bycia,
podobnie jak jej filmowa bohaterka. Aktorka swoje honorarium przekazata na rzecz fundacji EKOMIKO.
Fundacja EKOMIKO, powstata w 2008 roku, jako organizacja non-profit. Gléwnym jej celem jest promowanie
ekologicznego trybu zycia. Uczy ekologii, skuteczny lobbuje by polskie prawodawstwo przewidywato, a niekiedy

wrecz wymuszato rozwiazania proekologiczne.
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Mowi Izabella Miko: — Czas przyznaé, ze od dawna mam fiofa. Jest to fiof
o tyle bezpieczny, co - pozyteczny. To fiof ekologiczny. Eko - fiof. Kiedys
myslatam, ze zeby si¢ zaangazowac si¢ w walke o srodowisko, powinnam
przynajmniej przykuc sie do drzewa i zaprotestowac przeciwko budowie:
elektrowni, trasy szybkiego ruchu albo mostu. Nic bardziej mylnego!
Wole wspinac sie po drzewach niz do nich przykuwac. Zrozumiatam,

Ze nawet mata zmiana przyzwyczajeri moze byé bezcenna!
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Wyznaje zasade, ze swiat “nalezy zaczqé zmienia¢ od siebie™
stworzytam wiec strone EKOMIKO.pl i mam nadzieje, ze stanie si¢ ona
takim “eko-starterem” - miejscem na dobry poczqtek. Dziele sie tam
fajnymi ekologicznymi wydarzeniami, ekotrendami, pomystami na mate
zmiany w najblizszym otoczeniu, ktére przenoszq nas na eko strone
mocy :). To naprawde nie jest to trudne. Wystarczy chcieé. Sami nie

zauwazycie kiedy z ziarenka ciekawosci, wyrosnie w Was mocne Drzewo

Eko-stylu-bycia!




rezyserem i producentem

Kilka lat temu pojechatem na wakacje do Meksyku z moim szescioletnim synem. Podczas
zachodu storica zobaczylismy tlum na plazy. Obstuga hotelowa przenosita leg zétwich jaj,
ktore byty wiasnie w trakcie wykluwania. Matka zniosta je na trawniku, doktadnie w tym
samym miejscu, w ktorym wykluta sie 30 lat wczesniej. Wtedy nie byto jeszcze tego hotelu...
Problem byt taki, ze te malenkie zétwie noworodki nie miaty dos¢ sity, by wdrapac sie i przejs¢
po betonowej $ciezce do morza — byta dla nich zbyt wysoka. Gdy patrzylismy, jak te niezdarne
niemowlaki stawiaty swe pierwsze kroki w kierunku morza, po czym fale z powrotem wyrzucaty je
na brzeg, obstuga hotelowa powiedziata nam, ze pozostaja one na powierzchni oceanu przez pierwsze
dziesie¢ lat swojego zycia. W tym czasie, unoszone przez nurty, pokonuja olbrzymie odlegtosci. Gdy
tamtego wieczora obserwowatem reakcje na te opowies¢, zaréwno dzieci jak i dorostych, pomyslatem,

Ze jest to $wietny temat na animacje w technologii 3D.

Zebralismy mase wiadomosci na temat zétwi morskich podczas pisania scenariusza oraz w okresie

poprzedzajacym produkgje. Internet daje dostep do olbrzymiej ilosci informacji, tak wiec obejrzelismy




_ im twarze o ludzkich rysach.

Mniej niz jednemu na tysigc matych zétwikéw udaje sie przetrwac i dorosnaé¢. Nowo
wyklute mierza zaledwie 5 cm, a Sammy, bohater filmu, jest jeszcze mniejszy, tak wiec
nie miat zbyt wiele szans na przetrwanie. Chcialem podaza¢ jego $ladami od narodzin

do dorostosci. To historia dojrzewania. Wiele postaci pojawia sie w filmie tylko w jednej
scenie, bedac epizodem w podrézy Sammy’ego. Kilka z nich odgrywa jednak wieksza role
i pojawia sie przy kilku réznych okazjach. To dwa zétwie morskie, Jasiek i Karola, oraz kot

o imieniu Francois.

Do tej pory, gdy nasze studio nWave Pictures realizowalo animacje wspomagana
komputerowo, dawalismy z siebie wszystko, by stworzy¢ obraz jak najbardziej realistyczny,
zamiast skupiac sie na przyjaznym wygladzie postaci. Réwniez tym razem nadalismy
bohaterom i sSrodowisku, w ktérym zyja, duza doze autentyzmu. Jednak nie krecilismy filmu
dokumentalnego — to film dla catej rodziny, wiec pozwolilismy sobie na troche swobody.

Np. wszyscy nasi bohaterowie maja ciata odpowiadajace ich gatunkowi, ale zafundowalismy




Poza humorem, ktdrego jest sporo, jakiego rodzaju odczucia miat pan nadzieje wzbudzi¢ u widzéw?
Mam nadzieje, ze publicznos¢ bedzie sie usmiecha¢ podczas filmu i ze bedzie si¢ od czasu do czasu serdecznie $miac.
Przede wszystkim jednak chciatbym, by ten film stat sie zrédtem prawdziwych emocji. Nie chciatem stworzy¢ filmu,

ktéry wywotywatby salwy $miechu, z postaciami tryskajacymi humorem, niezaleznie od sytuacji. Chciatem doréwna¢
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jakoscig swietnym klasykom Disneya, takim jak ,,Fantazja” czy ,Bambi”. Cudowna rzecza w filmie 3D jest.to,-_
ze wyzwala ogromna rado$¢ w odbiorze, nawet podczas bardzo dramatycznych scen. Innymi stowy,

prawdziwy film 3D moze da¢ widzowi duzo innych przyjemnych wrazen, oprécz $miechu.
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Jakie jest pana przestanie dla mtodszego pokolenia?

Spedzenie 50 filmowych lat w glebi oceanu, ze wszystkimi bohaterami tego filmu, dato nam szanse
zmierzenia sie z pytaniami dotyczacymi kwestii Srodowiskowych, takich jak niszczenie podwodnego
Zycia czy zmiany klimatyczne. Nie dajemy gotowych rozwiazan, ale podnoszac $wiadomos¢, by¢ moze

mamy szanse zrobi¢ maty krok we wtasciwym kierunku. Poprzez ten film staralismy sie zadawa¢







Po eksploracji otchtani kosmicznej w filmie ,,Wyprawa na ksiezyc”,
w swoim drugim obrazie bada pan oceany. Fascynuja pana
nieskonczone przestrzenie?

Technologia 3D to druga rewolucja w historii kina, po przejsciu z kina
niemego na dzwiekowe. Moze by¢ postrzegana jako zupetnie nowy jezyk

filmowy. Gdy publiczno$¢ oglada film 3D, uczucie zanurzenia si¢ w obraz

jest dziesigciokrotnie silniejsze, niz przy zwykiym filmie. JesteSmy wciagani
do samego rdzenia przestrzeni filmowej. Mamy poczucie przyswajania bodzcéw wszystkimi zmystami.
Dla mnie otchfan kosmiczna i gtebia oceanu to miejsca, ktére w potaczeniu z 3D pozwalaja

na przekroczenie granic fizycznego odbierania wrazen za pomoca zmystéw.

Czy rezyserowanie filmu w 3D wymusito na panu zmierzenie si¢

z technicznymi badz artystycznymi wyzwaniami?

Animacja materii organicznej, jaka jest woda, przy uzyciu technologii wspomaganej komputerowo,

jest niesamowicie skomplikowana, a ten film odbywa sie w catosci w morzu! Produkcja filmu

o miedzynarodowym zasiggu, przy dos¢ ograniczonym budzecie i z zachowaniem pétnocnoamerykanskich
norm, byta wiec prawdziwym koszmarem pod wzgledem technicznym. Nie ma zadnych cudownych

rozwiazan — cata ekipa po prostu musiata bardzo, bardzo cigezko pracowac!



Ben Stassen

Urodzony w Belgii rezyser i producent. Swiatowy prekursor

wieloplatformowego kina cyfrowego. ,,Zétwik Sammy” jest jego 16.

filmem wyprodukowanym w technologii 3D. Mieszka i pracuije,
podrézujac stale miedzy Belgig a Stanami Zjednoczonymi.
1985: Konczy School of Cinema and Television na Uniwer-
sytecie Potudniowej Kalifornii (USC), po czym przez
dwa lata pracuje w amerykarskiej telewizji

1990: Poznaje animacje wspomagang komputerowo i produ-
kuje film ,,My Uncle’s Legacy”, nominowany do Ztotych
Globoéw w kategorii najlepszy film obcojezyczny

1991: Rozpoczyna prace jako producent i rezyser filméw
,wielkoformatowych” (gtéwnie IMAX) dla parkéw

rozrywki i muzeéw

Vi,

1994:

1998:

2007:

2009:

Zostaje wspotzatozycielem studia nWave Pictures,
firmy zajmujacej sie produkgja i dystrybucja filméw
Rezyseruje pierwszy film w technologii IMAX 3D

,»3D mania. Tajemnice trzeciego wymiaru”. Specjalizuje
sie w ekranizowaniu filméw w technologii IMAX

z uzyciem innych kinematograficznych technik
(Showscan, Iwerks, VistaVision)

Rezyseruje swdj pierwszy film petnometrazowy
~Wyprawa na ksiezyc 3D”, pierwszy film animowany
wyprodukowany w catosci w technologii 3D

Jest nominowany do Nagrody Publicznosci Europejskich
Nagréd Filmowych




Filmy, ktore znalazly sie w czotowce
najbardziej kasowych produkcji we Francji:
* Wyprawa na ksiezyc 3D

* 3D mania. Tajemnice trzeciego wymiaru

* Afrykarnska przygoda 3D — safari nad Okavango

Filmy petnometrazow
* The Enchanted House &
* African Safari 3D

R, o
Filmografia: ‘

Filmy petnometrazowe:

2007 Wyprawa n'aiksieiyc 3D Y

wspotproducent wykonawczyﬁk\

ik Sammy (rezyser, producent)

/
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Filmy krétkometrazowe:

Devil’s Mine Ride, Cosmic Pinball, Astro Canyon Coast

Temple, RGB Adventures, Kid Coaster, Ocean Jungle, Grand

Filmy w technologii IMAX:

1996

1998

2000

2001

2002

2004

2006

Sensacyjna podréz. Teoria rozrywki

(scenarzysta, rezyser, wspotproducent wykonawczy,
operator filmowy)

Obcy. Kosmiczna inwazja 3D (scenarzysta, rezyser,
wspétproducent wykonawczy, operator filmowy)
3D mania. Tajemnice trzeciego wymiaru
(Wspotscenarzysta, rezyser, wspotproducent wykonawczy)
Tajemnice nawiedzonego zamku (scenarzysta,
rezyser, wspoétproducent wykonawczy)

S. O. S. dla planety (scenarzysta,

rezyser, wspotproducent wykonawczy)

Misadventures in 3D (wspotscenarzysta,

rezyser, wspotproducent wy|
Dzikie safari 3D: Po’rudniowaﬁiar'\sk przygoda
(scenarzysta, rezyser, producent)

Afrykanska przygoda 3 J
(scenarzysta, rezysel

safari nad Okavang

[N

perstition, Secrets Of The Lg
Through Th en}er Of ihe' =

Pl
Earth, Museum Of Virtual History, Aquaride, Haunted Mine Ride, Cosmic Coaster, Panda Vision,'ﬂ;launted I:Iouse



- Rewolucja 3D

W przesztosci technologia 3D nigdy nie wyszta poza chwilowa, przemijajaca mode. Ttumaczy sie to mierna jakoscia
techniczng i tanimi efektami, jakimi te filmy byty naszpikowane w latach 50., a potem 70. w Hollywood. Ale gtéwnym
powodem, dla ktérego 3D tak naprawde nigdy nie rozwineto skrzydetf to powsciagliwos¢ rezyseréw i wiascicieli sal
kinowych wobec uczynienia z trzeciego wymiaru prawdziwej rewolucji w sposobie produkowania filméw. Technologie 3D
uwazano za niewielki krok w ewolucji, innowacje poréwnywalng do przejscia z filméw czarno-biatych na kolorowe lub

z formatu 1,33/1 (4/3) na odtwarzanie szerokoformatowe. Byto to atrakcyjne, ale nie niezbedne, by ogladanie filmu byto
przyjemnoscia.

By lepiej zrozumie¢ prawdziwa nature i atrakcyjno$¢ technologii 3D, nalezy cofna¢ sie o 20 lat do parkéw rozrywki i kin
IMAX. Setki milionéw ludzi ogladato filmy w 3D od czasu, gdy w 1986 r. zaczeto wyswietla¢ w Disneylandzie ,,Kapitana Eo”
Francisa Forda Coppoli, z udziatem Michaela Jacksona. Ten film byt wielka atrakcja w parku rozrywki EPCOT na Florydzie.
Popularnoscia cieszyt sie roéwniez film ,Transition”, pierwszy obraz w technologii IMAX 3D, wyswietlany podczas Wystawy
Swiatowej w Vancouver w 1986 r.

Na catym swiecie codziennie dziesiatki tysiecy ludzi oglada filmy w 3D. Atrakcyjnosc¢ kina 3D polega nie tyle na postaciach

i obiektach wychodzacych z ekranu wprost pod nosy widzéw, ale na doznaniu catkowitego zanurzenia sie w filmie

za posrednictwem wszystkich zmysip.w.




Ewolucja 3D

Aby rewolucja 3D nadal odnosita sukcesy, rezyserzy musza
zmieni¢ sposob, w jaki tworza film. Wyobrazanie sobie, ze
film bedzie tak samo dobry w 3D jak w 2D, degraduje 3D
do sztuczek, bez ktérych mozemy sie oby¢.

Ubiegfego lata pig¢ hitdw kinowych w Stanach

Zjednoczonych zarobito po 200 miliond olar
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Efekty szerokiego planu s3 dobrze widoczne, ale efekt 3D nie.
Kina powinny by¢ wyposazone w olbrzymie ekrany od podfogi
do sufitu i od $ciany do $ciany, jak najblizej pierwszego rzedu.
Wszystkie siedzenia powinny by¢ skierowane w kierunku ekranu
i stromo nachylone.

By zoptymalizowa¢ technologie 3D, nalezy rozszerzy¢ przestrzen
filmowa i wej$¢ z nig w przestrzen fizyczna widza. Chodzi o to,
by wypetni¢ pole widzenia publicznosci obrazem i spowodowac,
by zapomniata o srodowisku, w ktérym sie rzeczywiscie znajduje.
To jest to, co IMAX oferowat przez kilka ostatnich lat.

Obecnie obserwujemy duze zainteresowanie technologia 3D.
Niestety, moze sie to okazac jedynie przemijajaca moda.

Aby ludzie opuscili swoje domowe zacisze i poszli do kina,
potrzeba dwoch rzeczy: fizycznego lub emocjonalnego
zaangazowania w historie oraz interakgcji spofeczne;j.

Kino w technologii 3D to umozliwia. Wraz z nim mozna

stac sie czescia filmu, razem z rodzing lub przyjaciotmi.

~,
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Izabela DABROWSKA
Berenika DZIAtAK
Agnieszka FAJLHAUER
Natalia JANKIEWICZ
Magda KUSA

Joanna PACH

SDI MEDIA

Woijciech PASZKOWSKI
Jan WECSILE

Maria KANTOROWICZ
Szymon ORFIN

Piotr KNOP
— Toya Studios

Beata JANKOWSKA
Urszula NOWOCIN

Marysia STECIUK
Kacper KOWALICKI
Cezary KWIECINISKI
Grzegorz PAWLAK
Janek PIOTROWSKI
Michat POSIADLO
Janek ROTOWSKI
Janusz WITUCH
Karol WROBLEWSKI

Ben STASSEN

Domonic PARIS

Ben STASSEN

Domonic PARIS

Ben STASSEN

Caroline VAN ISEGHEM

Domonic PARIS -
Mimi MAYNARD

Gina GALLO

Eric DILLENS

Jérémie DEGRUSON
Caroline VAN ISEGHEM
Ghislain CLOUTIER
Jean-Claude SOHIER
Thierry MESNAGE
Matthias DE CLERCQ
Benjamin MOUSQUET
Lionel HAUTIER
Adrien NOTERDAEM
Dirk DE LOOSE
Jéréme ESCOBAR
Francois COULON
Eric PAQUET

Curtis NZ EDWARDS
Ramin DJAWADI

Yves RENARD
Luc THOMAS







